JUEGOS PARA D e

DESARROLLAR LA 9})
CONCIENCIA FONOLOGICA <=

Aprender a escuchar, separar y
jugar con los sonidos del lenguaje.

Unir sonidos
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" Escuchar

“\




EL DETECTIVE @ &
DE RIMAS

9)) Uf

Reconocer y emparejar
palabras que riman al
escuchar su parte final.

MATERIALES

Tarjetas con dibujos de los
ejemplos. Una lupa de
juguete, opcional.

o ;COMO SE JUEGA?

Nombra los dibujos para acordar qué
palabra representa cada uno.

Di una palabra: gato. Ofrece pato, rana y mesa.
EE nifio elige la que rima y dice ambas palabras.

o Comparad sus finales: gato-pato.

Repetid con otras parejas. .

"

® Reconocumnento de rimas

e Atencion a los sonidos del habla
e Comparacion de finales

e Vocabulario oral

.

%,

%
[ o VARIANTES

e Mas facil: presenta solo dos opciones y modela la respuesta.
e Mas dificil: busca el intruso o propone otra palabra que rime.

’—O EJEMPLOS DE RIMAS

gato pato rana - Iana

o @n

raton balon i fresa - mesa

AN

»,

o e

9 D]F W W:\"/3W Escuchamos como terminan las palabras; no hace falta leerlas. i

Desde 4 anos « Ajusta las opciones al nivel del nino
Para casa, aula y sesiones de intervencion




PALMAS POR
SILABAS

A
Ny
pe-lo-ta mari--sa
e00 | o000

©

OBJETIVO

Separar palabras en silabas
y contar cuantas tiene
cada una.

(&

MATERIALES

Tarjetas con dibujos y fichas
o tapones. También podéis
usar solo las manos.

O,

12
3
€»

¢COMO SE JUEGA?

Nombra el dibujo: pelota.

Di la palabra dando una palmada
por sllaba pe-lo-ta.

Coloca una ficha por cada palmada
y cuenta: tres.

Repite con otras palabras y agripalas
por su nimero de silabas.

E3S

[

:QUE TRABAJAMOS? B

e Conciencia silabica

e Segmentacion oral

e Conteo de silabas

e Comparacion de palabras

c VARIANTES

e Mas facil: empieza con palabras de dos silabas y hazlo con el nifo.
e Mas dificil: compara palabras de una a cuatro silabas sin modelo.

‘,‘.
.*'1'

sol - 1 silaba

EJEMPLOS PARA PRACTICAR

casa s'labas

pe-lo-ta- 3 silabas

ma-ri- po sa- s'labas

9 DIFN«¥:\"/3 Una palmada por silaba; no por letra ni por sonido.
e

“\

J

Desde 4 ainos - Ajusta las palabras al nivel del nino
Para casa, aula y sesiones de intervencion




VEO,VEO D
DE SONIDOS 9»

mano

sol

v

©

OBJETIVO

Identificar el primer sonido
de una palabra y encontrar
otras que empiecen igual.

& W

(&

MATERIALES

Objetos cotidianos o tarjetas

con dibujos de palabras
conocidas.

.

9
4

9 ;COMO SE JUEGA?

@) Nombra los dibujos antes de empezar.

D| veo, veo algo que empieza por /m/.

El nifio busca un dibujo y dice su
nombre: mano.

Repetid con mesa y mono. Después
probad con /s/.

[

J

-

¢QUE TRABAJAMOS?

e |dentificacion del fonema inicial

e Comparacion de sonidos
e Atencion auditiva
e Vocabulario oral

o

o VARIANTES

e Mas facil: ofrece dos dibujos y alarga el sonido inicial: mmmmano. b
e Mas dificil: busca objetos de la habitacion sin tarjetas.

1 v 2

/m/: mano - mesa - mono

EJEMPLOS PARA PRACTICAR

EoX=

/s/: sol - sopa - silla

"

f.-

L

Q IDEA CLAVE Di el sonido /m/, no el nombre de la letra: eme.

Ajusta los sonidos y las opciones al nivel del niino R
Para casa, aula y sesiones de intervencion -e-




LAS PAL

EL TREN DE

o
ABRAS 9 =

- SA-po - PO-llo)

(ca-SA

,/‘

B W

OBJETIVO

Identificar la silaba final de
una palabra y enlazarla con
el inicio de otra.

oS

MATERIALES

Tarjetas con dibujos de palabras
conocidas y un tren dibujado
con varios vagones.

O

~

o
~ :

¢COMO SE JUEGA?

o Nombra el primer dibujo: casa.
Separalo: ca-sa.

9 Busca una palabra que empiece por
sa: sapo.
Aiade su tarjeta al siguiente vagon.

V

e Conciencia silabica
e Silaba inicial y final
e Comparacion de silabas
e Evocacion de palabras

> QUE TRABAJAMOS? B

.

@ 5o’ For ejemplo, polio. - o0 || |

- e Mas facil: ofrece dos dibujos para elegir el siguiente vagon. ki

VARIANTES e Mas dificil: crea una cadena oral sin tarjetas y evita repetir palabras_..’)

EJEMPLOS PARA PRACTICAR 1 1

A.B.E O-@-

“casa pollo | plato  tomate teléfono
ca-sa = sa-po = po-llo . pla-to = to-ma-te — te-lé-fo-no

: J

i Q 1] F-We{W:\"/38 Enlazamos silabas completas: casa termina en sa; sapo empieza por sa. |
x b

Ajusta la longitud de la cadena al nivel del nifio
Para casa, aula y sesiones de intervencion




ELROBOTDE &
I.AS PALABRAS 9

7, camisa
@ OBJETIVO @ MATERIALES

Unir silabas escuchadas por Tarjetas con dibujos de palabras
separado para descubrir conocidas y un robot de juguete,
una palabra. opcional.

@ ¢COMO SE JUEGA? 1 ;QUE TRABAJAMOS?

o Nombra los dibujos antes de e Sintesis silabica

empezar.

(2 Hahla como unbrnbot cia:l mlI ga e Integracion de silabas
con una pausa breve entre silabas. ¢ s

© E! nifio une las silabas y sefiala la e Memoria auditiva
camisa. -

o Dice la palabra completa. Después e Vocabulario oral

podéis lntercamblar los papeles. ) J

e Mas facil: usa dos silabas, pausas cortas y dos dibujos para elegir. "
o VARIANTES [ Mas dificil: prueba tres o cuatro silabas y retira las imagenes.
©
olf(® +
A .

lu-na pa-to ca-mi-sa za-pa-to
3 luna pato camisa | zapato

8 @ IDEA CLAVE Pronuncia cada silaba completa_y de;pués unela pa_lai)ra con naturalidad.

o0 Ajusta el nimero de silabas y la pausa al nivel del nifo R
> Para casa, aula y sesiones de intervencion .e.

EJEMPLOS PARA PRACTICAR

--------------------------‘
------_'-----—--------------)




EL SONIDO
FINAL

PALABRAS QUE
TERMINAN EN /I/

?o

PALABRAS G oue
TERMINAN EN /n/

" Y.

[ caracol |

OBJETIVO

Reconocer el ultimo sonido
de una palabra y agrupar

[,

SACE

Papel

las que terminan igual.

MATERIALES

Tarjetas con dibujos de los

ejemplos
para clasificarlas.

dos cajas o cestas

Du snl despacio y destaca el

somdo final /I/.

9 Busca otras palabras que terminen

en /I/: caracol y papel.

e Clasifica las tarjetas. Repite con
/n/: pan, tren y balon.

)

> .
i
0 ;COMO SE JUEGA? @ :QUE TRABAJAMOS?
€D Jombes os dRnyaeantas de e Identificacion del fonema final

e Comparacion de sonidos
e Clasificacion oral
e Atencion auditiva

N

\(

o VARIANTES

e Mas facil: modela el sonido final y ofrece solo dos opciones.
e Mas dificil: retira las tarjetas y buscad nuevas palabras por turnos.

y

J

r"_

EJEMPLOS PARA PRACTICAR

Y IE)

/1/: sol« caracol - papel

H
i
0
.

38 &

/n/: pan - tren - balon

k_@ TIIYSTTA Escuchamos el dltimo sonido, no la dltima silaba.

Sl N

Ajusta los sonidos y las opciones al nivel del nifno
Para casa, aula y sesiones de intervencion




LA SILABA QUE >
DESAPARECE M -

%U&

s

_ zapato |

\

\ pat_o y

~N

OBJETIVO

Quitar la primera silaba de
una palabra y descubrir
qué palabra queda.

(et

—

MATERIALES

Tarjetas con dibujos y fichas
o tapones para representar

las silabas.

~

o

¢COMO 'SE JUEGA?

Nnmbra el dibujo: zapato.
raralo za-pa-to.
oloca una flcha por silaba:
tres ichas.

aQuE TRABAJAMOS?

e Omision de la silaba inicial
e Manipulacion silabica

o Retira la primera ficha y di e Sintesis de silabas
qué silaba quitamos: za. A as
Une las silabas que quedan: e Memoria auditiva
pa-to. .Pato ) L J
Mas facil: hazlo con el nifio y ofrece dos dibuj legir. )
c EIEXIREEID & Wi chnci rueba otras patsras sin dibujes ot henas.
_F JEMPLOS PARA PRACTICAR ]
, zapato-> pato |[ pepino - pino |
CD Quitamos za Quitamos pe
k _/
N 75 %
caseta - seta (“;\ 4 repollo - pollo
é = @ Quitamos ca (Q&) = v Quitamos re
K \_ - =L i

=

L@ Quitamos una silaba completa y unimos las que quedan.:

Empieza cuando el nifio pueda separar y unir silabas
Para casa, aula y sesiones de intervencion




_------------------ - S S TES S T S S S S S TS S S

UNA SILABA D
MAS O»

(c_aJ\rE] +(ra)=>(cd {mara

OBJETIVO R MATERIALES i

Anadir una silaba al final Tarietas con dibujos y fichas
de una palabra para formar bloques para representar
otra nueva. las silabas.

cama ra

\ J J
= e ™)
¢COMO SE JUEGA? E,QUE TRABAJAMOS?
@& E':S‘a?-';‘i'o“'c"!.'b:‘: =y e Adicion de silabas
@) Coloca una ficha por cada silaba. e Manipulacién silabica
ﬁa"s“.‘i:::ﬁ;“??ﬂ‘h: a: e e Sintesis de silabas

© Busca su dibujo y b oy e Vocabulario oral

_ palabra completa. ¢ _J

e Mas facil: hazlo con el nino y ofrece dos dibujos como resnuestaﬁ
o MLLSLULIEI o Mis dificil: forma la palabra sin dibujos i fichas.

o EJEMPLOS PARA PRACTICAR

cama +ra—> camara || pelo + ta = pelota pata +ta— patata

A8 Anadimos ra JE Anadimos ta L Anadimos ta JJ,

fo ITYSTT Al terminar, dila palabra nueva con su pronunciacion natural.j

Empieza cuando el nifio pueda separar y unir silabas @R
Para casa, aula y sesiones de intervencion G'




CAMBIA UNA
SILABA

_ casa |

(ca por m%

calsa

.

©

OBJETIVO

Sustituir la primera silaba
de una palabra para formar

-

(5,

MATERIALES

Tarjetas con dibujos y dos
fichas para representar las

~\

N

Lok

Nomhra el dibujo: casa.
aralo: ca-sa.
oca una ficha por cada silaba.

@D

otra nueva. Bk silabas de cada palabra.
¢COMO SE JUEGA? i ¢QUE TRABAJAMOS?

@ Sustitucion de silabas
e Manipulacion silabica

9 Eﬁ?t'.’t'ﬂy': E;'p'“;-r?ni"“b“ e Sintesis de silabas
o Conserva sa y une las silabas: e Atencion a la secuencia
me-sa. jMesa! A

c VARIANTES

e Mas facil: haz el cambio con el nifio y ofrece dos dibujos de respuesta
e Mas dificil: resuelve el cambio sin dibujos ni fichas.

:

R

" EJEMPLOS PARA PRACTICAR
— o af k.
= RS

casa — mesa ~'pato — moto
ca por me L pa por mo p
N7 -

$2 & =
una — rana sopa — lupa
lu por ra N so por lu S

C@ Cambia solo la silaba indicada y conserva la otra.

Empieza cuando el nino pueda separar y unir silabas
Para casa, aula y sesiones de intervencion




UN SONIDO, @,

UNA FICHA > 2

OBJETIVO

=

oam

i Y MATERIALES 1
Separar una palabra en Tarjetas con dibujos, fichas
sus sonidos y representar o tapones y una tira con
cada uno con una ficha. gl casillas vacias. y

@ ¢COMO SE JUEGA? ! ¢QUE TRABAJAMOS? B
Nombra el dibujo: oso.
Prununcla sus sonidos por ® Segmentacuon fonémica
separadn 1;0/ /s/ /o/. . » @ Conteo de fonemas
&> ﬂ::‘%?c“"l;i :"‘: P l“'"' " e Orden de los sonidos
O oo losfihesiepitelos || e Sintesis fonémica
@ Mais ficil: modela la separacién y mueve las fichas con el nifio. )
o VARIANTES ® Mas dificil: retira el modelo y prueba palabras de cuatro sonidos. g
5

EJEMPLOS PARA PRACTICAR

r
ﬁ

/o/ /s/ /o/ /9/ /a/ /V/
X X SO®
3 sonidos 3 sonidos

AN

A

e

/t/ /o] Ik/ /a/

4 sonidos

/\/ /a/ In/ /a/

4 sonidos

P 4™

( @ Di el sonido /s/, sin decir ese ni ainadir una vocal

Empieza con palabras cortas y ofrece un modelo
Para casa, aula y sesiones de intervencion




i .

OBJETIVO

Unir sonidos escuchados
por separado para reconocer
y decir una palabra completa. 3

LS

ELPUENTEDE ©
LOS SONIDOS

J ' " / o e

=

.

M

~

S e e

Ly

MATERIALES

Tarjetas con dibujos y fichas
para acompanar cada sonido,
si hace falta.

©

L

Nombra los dibujos antes de
empezar.

Di los sonidos en orden: /s/ /o/ /l/,
con pausas breves.

El nifno los une y senala el dibujo
del sol.

Dice la palabra completa. Repite
con otras palabras.

r@ :COMO SE JUEGA?
i

O

N

i

=

¢QUE TRABAJAMOS?

@

® Sintesis fonémica
® Orden de los sonidos
® Memoria auditiva

® Reconocimiento de
palabras

.

o VARIANTES

@ Mas facil: ofrece dos dibujos y acorta las pausas entre sonidos.
@ Mas dificil: usa cuatro sonidos y retira los dibujos.

E

@

JEMPLOS PARA PRACTICAR
LY

N NG

— N B U E
A GG G 0
By | 8 Q%%
sol 0SO lupa nube
/sl /o] Nl > sol || /o] [s] [o] > oso || /\l lul Ip/ [a] > \upa || /n/ [u] [b] e/ ->nube
\_~ Ve * i Y _.J

o

( @) @EZXEYITI Di sonidos, sin nombrar las letras ni afadir vocales. )

Empieza con palabras cortas y pausas breves
Para casa, aula y sesiones de intervencion
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