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Rl :CUENTAMATES!

LCOMO SE JUEGA?

1. Comenzamos en el hexdgono rojo y lanzamos el dado por turnos.
2.Si el resultado es par: mueven la ficha en el sentido de las agujas del
reloj avanzando tantos hexagonos como el nimero que han obtenido.
Si el resultado impar: mueven la ficha en el sentido contrario a las agujas
del reloj tantos hexagonos como el nimero que han obtenido.

3. Los jugadores irdn contando una historia con los dibujos de las
casillas donde caigan.
4.Cuando la ficha pase de largo por el hexagono central rojo pueden

elegir el camino que deseen, de los dos disponibles.
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